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D®couvrez Pesmes et son Patrimoine, 
r®solvez les ®nigmes 

et devenez le Ma´tre des Secrets ! 

Jeu g®n®rique des Petites Cit®s Comtoises de Caract¯re, 
®labor® par lôOffice de Tourisme du Val de Pesmes 

Le Maître  

des Secrets 
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JEU GENERIQUE des PCCC 

 

MAĊTRE DES SECRETS de PESMES 
 

Comment jouer ? 
 

1 .Un parcours de d®couverte de 10 sites vous attend : 

 

D®part : Esplanade des Promenades, pr¯s de la poste. (B) 

Arriv®e : Ofýce de Tourisme du Val de Pesmes. (15) 

 

2 . Pour chaque site correspond une ýche comprenant : 

 

¶ des photos ou des questions n®cessitant une observation du site ou des supports, avec quelques fois 

une r®ponse ¨ choix multiples. 

¶ des indices ou un ®l®ment, permettant dôidentiýer le lieu suivant. 

 

3 . Mat®riel fourni : 

 

¶ un livret avec les 10 ýches de questions. 

¶ le plan cavalier de Pesmes. Vous pourrez y tracer votre parcours pour bien vous rep®rer, et il sôav¯-

rera un outil essentiel pour vous aider ¨ trouver certaines r®ponses.  

¶ une ç feuille r®ponse è, que vous devez compl®ter. Obtenez 90 points et devenez le  

ç Ma´tre des Secrets de Pesmes è. 

 

4 . Pour vous aider : 

 

¶ un lexique des mots compliqu®s se trouve par ordre alphab®tique ¨ la ýn du livret . 

¶ les questions sont ®crites en caract¯res de couleurs diff®rentes : 

    Orange pour les rep®rages sur le plan cavalier, 

    Bleue pour les questions dôobservation, 

    Verte pour les questions faisant appel ¨ vos connaissances ou ¨ vos d®ductions. 

 

Remarques : tout au long du  jeu, les enfants doivent °tre accompagn®s dôadultes. 
    

 

 = zone o½ il faut faire attention ¨ la circulation ! 
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Pesmes en quelques motsééé. 
 
Aujourdôhui, Pesmes est une bourgade de 1100 habitants et chef-lieu de canton de 18 

villages, au sud de la Haute-Sa¹ne s®par®e du d®partement du Jura par la rivi¯re : 

lôOgnon.  

 

LôOgnon, rivi¯re qui coule au pied des remparts, prend sa source dans les Vosges, au 

Ballon de Servance. Il a un cours de 192 km et se jette dans la Sa¹ne ¨ 10 km, ¨ lôouest de 

Pesmes. 

 

Lorsquôon est sur la place du village, on se trouve ¨ 400 m du d®partement du Jura, ¨ 4 

km  de la C¹te dôor et 10 km du Doubs. Point de rencontre de 4 d®partements et 2 

r®gions, la Franche-Comt® et la Bourgogne (autre fois : Comt® de Bourgogne et Duch® de 

Bourgogne). 

 

Pesmes est lôun des 154 Plus Beaux Villages de France et lôune des 32 Petites Cit®s 

Comtoises de Caract¯res. Elle ®tait situ®e sur la voie romaine allant de Lons-le-Saunier 

jusqu'¨ Langres. Lorsquôon arrive par la route de Dole on aperoit la forteresse du 

ch©teau sur un piton rocheux dominant de 40 m la rivi¯re. 

 

Bienvenu dans ce voyage dans le temps, qui ne manquera pas de vous surprendreé.   

Laissez vous charmer par Pesmes comme notre bon Roi Soleil lôa ®t® autrefoisé... 
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MAĊTRE DES SECRETS de PESMES 
SITE NÁ 1 

Vous °tes Esplanade des promenades, pr¯s de la poste.  

 

Côest lôancienne enceinte castrale*, la basse-cour de la forteresse m®di®vale. Cô®tait lôendroit o½ les 
habitants des environs du ch©teau venaient se r®fugier en cas de menace et cette place servait aussi de 
foirail*. 
 

QUESTIONS  

 

1 . Connaissez vous lôorigine la plus simple et la plus vraisemblable du mot PESMES ? 

 

  A . Elle vient du 1er Seigneur de Pesmes ; Guillaume 1er lui a donn® son nom. 

  B .  Elle vient dôune ®tymologie celtique : Pech (roc) Maen (®lev®) qui par d®formation  

   successives (Pes Mae) a donn® Pesmes.  

  C . Elle vient du mot ç Palme è, la main, pour faire r®f®rence ¨ lôarmoirie de Pesmes. 

  D . Pesmes veut dire ç tr¯s cruel, tr¯s farouche è en latin ç pessimus è, pour faire r®f®rence ¨ 

   ce quô®taient les premiers seigneurs de Pesmes. 

   

 

Trouvez la rue du Prieur® perpendiculaire ¨ cette place. Descendez jusquô¨  miïchemin, et prenez 

lôimpasse du Donjon. Vous arrivez devant des grilles. 

 

2 . Arr°tez-vous devant cette grande maison forte dont les fondations 
remontent au 13¯me si¯cle. Maison qui a servi pour loger les garnisons 
et leurs chevaux et plus tard a ®t® une cave et un entrep¹t ¨ fourrage.  
Au 20¯me si¯cle, elle servait de silo ¨ grains avant dô°tre rachet®e par 
le propri®taire actuel qui a compl¯tement r®am®nag® lôint®rieur. 
 

Quel est le nom de cette grande b©tisse ? 

éééééééééééééééééééééééééééééé... 

 

 

INDICE, pour trouver le site suivant : 

 

Trouvez sur le plan cavalier : la premi¯re lettre de lôalphabet, et rendez-vous y. 

Continuez de descendre lôimpasse jusquôau fond et empruntez le traje du Donjon. 

 


