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JEU GENERI QUE des PCCC

MACTRE DES SECRETS de

Comment jouer ?

1 .Un parcours devd®eoaveernhd de 10 sites
D®part Espl anade des Promenades, pr s de | a |
Arriv®e : Ofyce de Tourisme du Val de Pesmes. |
2 Pour chaque site correspond une yche compr ¢
1 des photos ou des questions n®cessitant une
une r®ponse ° choix multiples.
1 des indices ou un ® ®ment, permettant doéi den
3 Mat ®ri el fourni
1 un | ivret avec |l es 10 yches de questions.
1 |l e plan cavalier de Pesmes. Vous pourrez y t
rera un outil essenti el pour vous aider 7 tr
q unef ecui I 'l e,r @uoensveous devez compl ®t er. Obtene
cMa“ " tre des Secrets de Pesmes
4 Pour vous aider
1 un | exique des mots compliqu®s se trouve par
1 |l es questions sont ®crites en caract res de
— Oramgpar | es rep®rages sur | e plan cayv
— Bl epuceur | es questions dobéobservati on,
— Verpour | es questions faisant appel

Remarguesut au [ ong du jeu, | es enfants
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Pesmes en quel qgues motsecée

Aujourdohui , Pesmes est une -lbicaur gaae ec are!
vill ages, au -Ssaaltcdhedes ®par Bautde d®parteme
| 6 Ognon.

L6Ognon, rivi re qui coule au pied des
Ball on de Servance. Il a un cours de 192
Pes mes.

Lorsqubéon est sur | a place du village,

k m de | a Clte doboéor et 10 km du Doubs.

r ®gi ons, -Cloant ®r @anchHhe Bourgogne (autre foli
Bourgogne) .

Pes mes est | un des 154 Pl us Beaux Vil |
Comt oi ses de Caract res. El |l e ®t di®ausniitel
jusqu' Langres. Lorsqudéon arrive par I

ch©teau sur un piton rocheux dominant de

Bienvenu dans ce voyage dans | e temps, (
Lai ssez vous charmer par Pesmes comme no
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MACTRE DES SECRETS de P
SITE NA 1

‘>Vous °tes Esplanade des promenades, pr s de |

Coest | 6anci enne ence®udmtée chatroretsyesae ba®dere®
habi tants des environs du ch®©teau venaient se r
foirail *.

QUESTI ONS

1 . Connaissez vous pbosigyradebembphBEEMESpPe et
A . ElI'le vient du 1ler Seigneur de Pesmes ;
B . El'le vient dbébune ®tymologie celtique
successives (Pes Mae) a donn® Pesmes.
c . Ell e vAalne dua moati ng pour faire r®f ®r en
D . Pesmestrveutcrduierlee cen padamopggher faire
ce quobé®taient | es premiers seigneurs de
Trouvez | a rue du Prieur® perpendicbeimainreet opet
| 6i mpasse du Donjon. Vous arrivez devant des gr

2 Arr 2vtoewes devant cette grande mai son forte dont

remontent au 13 me si c¢le. Maison qui a servi p
et [ eurs chevaux et plus tard a ®t® une cave et
Au 20 me si ¢cl e, el l e servait de silo ~ grains

/| e propri ®t aire actwuel qui a compl! tement r ®am®

Quel est |l e nom de cette grande bOtisse ?
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| NDI CE, pour trouver | e site suivant
Trouvez sur | e plan cavalier :-vbaspyemi re |lett
Continuez de descendre | 06i mpasse jusquodau fond
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